14.04.2018 — 15.04.2018

Dieses Werk enthilt die offiziellen Turnierregeln fiir das Hive-BBL-Turnier im Top Tables am

10.04.2018. Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer werden im Folgenden als Trainer bezeichnet.
Bei Anmeldung und Fragen wendet Euch bitte an:

Kontaktdaten

Orga: Sven Schloten / E-Mail: modified-sven@outlook.de
Location: Top Tables / Tel: 0221 / 47674470 / E-mail: contact@top-tables.de

ANMELDUNG & DEADLINE

Anmeldeschluss ist der 01.04.2018. Bis zu diesem Datum sind zu erledigen:

1. Uberweisung des Startgeldes

1S EUR

Kontoninhaber: Wolfgang Fischer

Bank: Deutsche Bank

IBAN: DE71 3707 0024 0031 0300 00
BIC: DEUTDEDBKOE

2. Zusendung des korrekten Teambogens. ALLE Skills sind bei Abgabe des Teambogens einzutragen
und entsprechend zu kennzeichnen.

AUSTRAGUNGSORT / ZEIT

Top Tables
Sternengasse 1B
50676 Koln

https://www.top-tables.de/

Checkin: ab 10 Uhr

Spielbeginn: 14.04.2018 a
15.04.2018

11 Uhr
04.2 11 Uhr

[~}
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ABENDESSEN

Wer Lust an einem gemeinsamen Abendessen hat, moge dies bitte bei der Anmeldung mit angeben. In
der ndheren Umgebung des Top Tables befinden sich zahlreiche Restaurants und Kneipen. Wir konnen
da was organisieren.




TURNIERABLAUF

Du nimmst an einer Serie von 5 Spielen teil. Samstag finden 3 Spiele statt, am Sonntag 2.

Jedes Spiel wird gegen einen anderen Gegner ausgetragen. In der ersten Runde werden die Paarungen
zufillig ausgelost, in den folgenden Runden werden die Paarungen nach dem Schweizer System
bestimmt.

Du bekommst einen Tisch zugewiesen und solltest daher piinktlich erscheinen, damit die Spiele
starten konnen. Jemand der keinen Gegner hat, hat sich beim Referee zu melden, der dann versucht,
den Trainer ausfindig zu machen. Wenn dies innerhalb von 30 Minuten nicht méglich ist, wird das
Spiel als aufgegeben gewertet.

Nach jedem Spiel fiillt ihr zusammen die Ergebniskarten aus; auf Ihnen sind folgende Daten zu
vermerken: Das Endergebnis der Partie bei offiziellem Ende (Anzahl der Touchdowns) und die Anzahl
an Casualties, die du und dein Gegner verursacht / erzielt haben.

Sieg 5 Punkte
Unentschieden 3 Punkte
Niederlage (TD-Differenz 1) 2 Punkte
Niederlage (TD-Differenz 2+) 1 Punkt
Aufgabe 0 Punkte
Eine aufgegebene Partie zihlt als 2:0 Sieg mit 2:0 Casualties fiir deinen Gegner!

Die Teams werden dann nach dem Turnier nach den folgenden Kriterien in der gegebenen Reihenfolge
platziert: Turnierpunkte, dann “Touchdowns for”, dann “Casualties for”. Erst anschlieBend
werden TD-Differenz und CAS-Differenz beriicksichtigt.

Es werden folgende Preise vergeben:

1. Platz
Most Touchdowns
Most Casualties
Best Stunty
Wooden Spoon

Ab 2+ Stunty-Teams wird um den Best Stunty-Preis gespielt. Folgende Teams haben hierzu die
Moglichkeit, um diesen Preis zu spielen:

[0 Halblinge
[l Goblins
[0 Oger (0-4 Oger zzgl. Starspieler)



SPIELZEIT

Beide Trainer haben fiir ihre Partic 2 Stunden und 15 Minuten zur Verfiigung. Nach einer
Stunde erfolgt seitens der Turnierleitung der Hinweis, dass beide Seiten nun kurz vor Start der
2. Halbzeit sein sollten.

DAS SOLLTEST DU MITBRINGEN

0 Alle Modelle in deinem Team sollten durch komplett bemalte, passende oder umgebaute Miniaturen
dargestellt sein. Ausnahmen sind mit der Turnierleitung vorab abzustimmen. Bei Miniaturen, bei denen
nicht auf Anhieb erkennbar ist, welche Position sie spielen, sind die Baserdander farbig zu markieren.

[0 Teambogen in 2facher Ausfertigung, notwendige Wiirfel, notwendig Regelwerke

Schablonen, Spielbrett und Reservebank und Abweichschablone werden vom Veranstalter gestellt.

GOLDENE REGEL

Die Turnierleitung behdlt sich vor, bei unsportlichem Verhalten von Trainern (z.B. anhaltende
Regeldiskussionen, Beleidigungen anderer Spieler, absichtliche Spielverzogerungen, etc.) verschiedene
Strafen vom Punktabzug iiber Spielabbruch bis hin zum Ausschluss vom weiteren Turnier zu verhdngen!

DIE TURNIERREGELN & TEAMENTWICKLUNG

Es gelten die Regeln des BB2016 bestehend aus:

Die offiziellen Regeln der neuen Grundbox (Box), Deathzone Season One! (DZ1), Deathzone Season Two!
(DZ2), Teams of Legends, Bloodbowl ERRATA, Bloodbowl FAQ, Ferner gelten die NAF — Rules for
Tournaments 2017 vom 01. August 2017.

o

Human Catcher kosten 60.000 GS. (Box)

Alle Starspieler aus der DZ1, DZ2 und dem CRP dirfen genutzt werden. Bei abweichenden
Werten gelten die Angaben aus den jlingsten Veroffentlichungen.

Nurgle Teams diirfen den neuen Starplayer Guffle Pusmaw nutzen. (DZ1)

Ein Cheftrainer kann die Entscheidung des Schiedsrichters anzweifeln! (DZ1)

Halbling Baummenschen bekommen den Skill Timm-beeer / Baum fallt! (DZ1)

Goblins diirfen den Doom Diver und den Ooligan mit ins Team aufnehmen! (DZ2)

Chaos Renegades darf einen Orc Lineman mit ins Team aufnehmen! (DZ2)

Slann, Bretonen und Khorne sind als Teams zugelassen.

Der Skill Stakes findet wie gewohnt Anwendung (nicht im BB2016 erklért).

Der Skill Pilling On findet wie bisher aus dem CRP bekannt Anwendung. Er benétigt keinen Team-
Reroll.

o

© 0 OO0 o0 O oo



Es gelten folgende allcemeine Regeln:

[0 12+ Mann auf dem Platz: Im Fall, dass ein Trainer mehr Spieler als eigentlich erlaubt auf den Platz bringt,
verliert er die Differenz an Spielern, die er noch haben diirfte sowie einen weiteren zusatzlichen Spieler.
Diese Spieler werden zufdllig ermittelt. Hatte der zu bestrafende Trainer den Spielzug, erleidet er
automatisch einen Zugverlust. Die Spieler diirfen bis zum Ende dieses Drives nicht wieder auf das
Spielfeld gebracht werden.

Raise-the-Death: Trainer von Untoten und Nekromanten Teams konnen ihre besondere
Féhigkeit, verstorbene Spieler wiederaufzuwecken, entsprechend den Regeln im CRP
einsetzen.

[J Casualties: Bei den CAS zihlen nur die durch Blocks (auch Ball&Chain). Alle iibrigen
Verletzungen (z.B. Kick Off, Crowd Pushs, Secret Weapons & Fouls) zéhlen nicht dazu.

Verléngerung: Es kommt in keinem Fall zur Verlingerung. Das Spiel endet entweder nach je 8 (bzw. 16)
Spielziigen fiir beide Seiten oder bei Abbruch durch den Referee!

Resurrection-Mode: Es werden keine Verletzungen in die ndchste Runde mitgenommen.
Gewdhlte Skills gehen nicht verloren.

O

O

O

[J Jedes Team startet mit einem 110 TV bestehend aus mindestens 11 Spielern; evtl.
Starspieler kommen extra. Die Teamentwicklung ist den jeweiligen Rassen zu entnehmen
(farblich markierte Zeile).

[J Es gelten folgende Einschriankungen:

0 Zusitzliches Gold darf nicht fiir zusatzliche Skills verwendet werden.

o Es diirfen keine Skills auf Starspieler vergeben werden.

o Die Steigerung von Attributen ist nicht erlaubt.

0o Alle Teams haben den gleichen Team Value. Es erfolgt kein Ausgleich durch
Inducements.

o Bis auf Starplayer, Bribes, Bloodwiser Babes, Apothecary / Igor und Master Chef sind keine
Inducements erlaubt.

o Treffen zwei Teams mit den gleichen Starplayern aufeinander, so nimmt dieser nicht
am Spiel teil.

o Zusitzliches Geld fiir das Teambuilding darf nicht zum Kauf von Skills verwandt werden.

o Skill-Stacking ist nicht erlaubt.




DARK ELF TEAMS
Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 70.000 6 3 - 8 None GA sp
0-2 | Runners 80.000 7 3 4 7 Dump-Off GAP S
0-2 | Assassins 50.000 6 3 4 7 Shadowing, Stab GA SP
0-4 | Blitzers 100.000 & 3 - 8 Block GA Sp
0-2 | Witch Elfs 110.000 7 3 B 7 Dodge, Frenzy, Jump Up GA sp
0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each
o Eldril Sidewinder (200), Horkon Heartripper (210), Ithaca Benoin (220),
Roxanna Darknail (250), Hubris Rakarth (260), Morg n Thorg (430
LIZARDMAN TEAMS
Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Skinks 60.000 8 2 3 7 Dodge, Stunty - GSp
0-6 | Saurus £80.000 6 4 1 9 None GS AP
0-1 | Kroxigor 140.000 6 5 1 9 Prehensile Tail, Mighty Blow, Thick S GAP
Skull, Bonehead, Loner
0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each
o Helmut Wulf (110), Hemlock (170), Lottabottol (220), Quetzal Leap (250), Shibli (250),
ars
Morg n Thorg (430

UNDEAD TEAMS (SHAMBLING UNDEAD)
A

Qty Title Cost MA | ST | AG v Skills Normal | Double
0-16 | Skeletons 40.000 5 3 2 7 Regenerate, Thick Skull G ASP
0-16 | Zombies 40.000 4 3 2 8 Regenerate G ASP
0-2 | Wights 50.000 3 3 3 8 Regenerate, Block GS AP
0-4 | Ghouls 70.000 7 3 = r Dodge GA SpP
0-2 | Mummies 120.000 3 5 1 El Regenerate, Mighty Blow S GAP
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
—— Sinnedbad (80), Hack Enslash (120), J Earlice (180), Setekh (220), Ramtut 111 (380),
Count Luthor Von Drakenbourg (390
WOOD ELF TEAMS
Qty Title Cost MA | ST | AG | AV skills Normal | Double
0-16 | Linemen 70.000 Y 4 3 4 7 None GA SP
0-4 | Catchers 50.000 8 2 - v 4 Dodge, Catch, Sprint GA SP
0-2 | Throwers S50.000 y 4 3 - & Pass GAP S
0-2 | Wardancer 120.000 8 3 4 7 Block, Dodge, Leap GA SP
0-2 | Treemen 120.000 2 6 1 10 | Take Root, Stand Firm, Thick Skull, S GAP
Loner, Mighty Blow, Strong Arm,
Throw Team Mate
0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each
Stars Dolfar Longstride (150), Willow Rosebark (150), Eldril Sidewinder (200),
Jordell Freshbreeze (260), Zara the Slayer (270), The Swift Twins (390), Morg n Thorg (430
AMAZON TEAMS
Qty Title Cost MA ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linewomen 50.000 6 3 3 7 Dodge G ASP
0-2 | Throwers 70.000 6 3 3 ¥ Dodge, Pass GP AS
0-2 | Catchers 70.000 6 3 3 7 Dodge, Catch GA SP
0-4 | Blitzers 90.000 6 3 3 ¥ i Dodge, Block GS AP
0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each
Stath Helmut Wulf (110), Willow Rosebark (150), Karla von Kill (220), Roxanna Darknail (250),
Zara the Slayer (270), Bertha Bigfist (290), Morg n Thorg (430




CHAOS DWARF TEAMS -
Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Hobgoblins 40.000 6 3 3 7 None G ASP
0-6 | Chaos Dwarf 70.000 4 3 2 9 Block, Tackle, Thick Skull GS APM
Blockers
0-2 | Bull 130.000 6 4 2 9 Sprint, Sure Feet, Thick Skull GS AP
Centaur
0-1 | Minotaur 150.000 5 5 2 8 Horns, Mighty Blow, Frenzy, Thick S GAPM
Skull, Wild Animal, Loner
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
- Zzharg Madeye (90), Nobbla Blackwart (130), Rashnak Backstabber (200),
Grashnak Blackhoof (310), Hthark the Unstoppable (330), Morg n Th

DWARF TEAMS -
Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Blockers 70.000 = 3 2 9 Thick Skull, Block, Tackle GS AP
0-2 | Blitzers 80.000 5 3 3 9 Thick Skull, Block GS AP
0-2 | Slayers 90.000 5 3 2 8 Thick Skull, Block, Frenz, Dauntless GS AP
0-2 | Runners 80.000 6 3 3 8 Thick Skull, Sure Hands GP AS
0-1 | Deathroller | 160.000 - 4 1 10 Mighty Blow, Break Tackle, S GAP

Stand Firm, Dirty Player, Juggernaut,

Secret Weapon, No Hands, Loner

0-8 | Rerolls 50.000 gold pieces each
Stars Barik Farblast (60), Boomer Eziasson (60), Flint Chumblade (130), Grim Ironjaw (220),

BRETONNIAN TEAMS _
Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 40.000 6 3 2 7 Fend G ASP
0-4 | Blitzers 110.000 i 3 3 8 Block, Catch, Dauntless GAP S
0-4 | Yeomen 70.000 6 3 3 8 Wrestle GS AP
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
S Dolfar Longstride (150), Willow Rosebark (150), Mighty Zug (260), Griff Oberwald (320),

Morg n Thorg (430

NECROMANTIC TEAMS (NECROMANTIC HORROR) _

Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Zombies 40.000 4 3 2 8 Regenerate G ASP
0-2 | Werewolves 120.000 8 3 3 8 Regenerate, Claws, Frenzy GA SP
0-2 | Wights 90.000 6 3 3 8 Regenerate, Block GS AP
0-2 | Ghouls 70.000 7 3 3 7 Dodge GA SP
0-2 | Flesh Golems | 110.000 4 = 2 9 Stand Firm, Thick Skull, Regenerate GS AP
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each

Stnii Hack Enslash (120), J Earlice (180), Setekh (220), Wilhelm Chaney (240), Ramtut III (380),

Count Luthor Von Drakenbourg (390




NORSE TEAMS
oty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 50.000 6 | 3 Z Block G ASP
0-2 | Throwers 70.000 6 3 3 7 Block, Pass GP AS
0-2 | Runners 90.000 7 3 3 7 Block, Dauntless GA SP
0-2 | Berserkers 90.000 6 3 3 7 Block, Frenzy, Jump Up GS AP
0-2 | Ulfwerenars 110.000 6 4 2 8 Frenzy GS AP
0-1 | Yhetee 140.000 5 5 1 8 Disturbing Presence, Claws, Frenzy, S GAP
Wild Animal, Loner

0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each
Stars Boomer Eziasson (60), Helmut Wulf (110), Karla von Kill (220), Wilhelm Chaney (240),

Zara the Slayer (270), Icepelt Hammerblow (330), Morg n Th

ORC TEAMS _
Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 50.000 5 3 3 9 None G ASP
0-2 | Throwers 70.000 5 3 3 8 Sure Hands, Pass GP AS
0-4 | Black Orcs 80.000 4 - 2 9 None GS AP
0-4 | Blitzers 80.000 6 3 3 9 Block GS AP
0-4 | Goblins 40.000 6 2 3 7 Dodge, Right Stuff, Stunty A GSP
0-1 | Troll 110.000 - 5 1 9 Regenerate, Mighty Blow, Throw S GAP
Team Mate, Loner, Really Stupid,
Always Hungry
0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each
—_— Bomber Dribblesnoot (60), Ugroth Bolgrot (100), Scrappa Sorehead (150), Ripper (270),
Varag Ghoul-Chewer (290), Morg n Thorg (430

SKAVEN TEAMS
oty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 50.000 £ 3 3 7 None G ASPM
0-4 | Gutter 80.000 9 2 -4 7 Dodge, Weeping Dagger GA SPM
Runners
0-2 | Blitzers 90.000 F 3 3 8 Block GS APM
0-2 | Throwers 70.000 7 3 3 74 Sure Hands, Pass GP ASM
0-1 | Rat Ogre 150.000 6 5 2 8 Prehensile Tail, Mighty Blow, S GAPM
Frenzy, Loner, Wild Animal
0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each
Fezglitch (100), Kreek Rustgouger (130), Skitter Stab-Stab (160), Glart Smashrip (190),
Hakflem Skuttlespike (200), Glart Smashrip Jr. (210), Headsplitter (340), Morg n Thor




CHAOS PACT TEAMS (CHAOS RENEGADE)

Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16  Marauder 50.000 6 3 3 8 None GPSM A
0-1 Goblin 40.000 6 2 3 7 Dodge, Stunty, Right Stuff, AM GSP
Animosity
0-1 Orc 50.000 S5 3 3 S Animosity GM ASP
0-1 Skaven 50.000 7 3 3 4 Animosity GM ASP
0-1 | Dark EIf 70.000 6 3 4 8 Animosity GAM sp
0-1 | Troll 110.000 - 5 1 S Regenerate, Mighty Blow, Throw S GAPM
Team Mate, Loner, Really Stupid,
Always Hunary
0-1 Ogre 140.000 - | 5 2 S Thick Skull, Mighty Blow, Throw S GAPM
Team Mate, Loner, Bonehead
0-1 | Minotaur 150.000 5 S 2 8 Horns, Mighty Blow, Frenzy, S GAPM
Thick Skull, Wild Animal, Loner
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
—— Bomber Dribblesnoot (60), Zzharg Madeye (30), Ugroth Bolgrot (100), Crazy Igor (120),
Lewdgrip Whiparm (150), Guffle Pusmaw (210), Morg n Thorg (430)
7 Normale / 1 Double + 20.000 oder
D 6 Normale / 2 Double oder

5 Normale / 2 Double + 40.000 oder
6 Normale / 1 Double + 60.000

ELVEN TEAMS

ELVEN UNION)

Jty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Linemen 60.000 6 3 - 7 None GA SP
0-4 | Catchers 100.000 8 3 4 7 Catch, Nerves of Steel GA Sp
0-2 | Blitzers 110000 | 7 | 3 | 4 | 7 Block, Side Step GA Sp
0-2 | Throwers 70.000 6 3 4 7 Pass GAP S
0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each
Stars Dolfar Longstride (150), Eldril Sidewinder (200), Prince Moranion (230),

Hubris Rakarth (260), Jordell Freshbreeze (260), The Swift Twins (390), Morg n Thorg (430)
7 Normale / 1 Double + 20.000 oder
D 6 Normale / 2 Double oder

5 Normale / 2 Double + 40.000 oder
6 Normale / 1 Double + 60.000

HIGH ELF TEAMS

Qty Title Cost MA | ST AG | AV skills Normal | Double
0-16 | Linemen 70.000 6 3 - 8 None GA SP
0-2 Blitzers 100.000 4 3 o 8 Block GA sSp
0-4 | Catchers 50.000 8 3 4 7 Catch GA Sp
0-2 | Throwers 50.000 6 3 - 8 Pass, Safe Throw GAP S
0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each

Stars

Dolfar Longstride (150), Bo Gallanté (160), Soaren Hightower (180), Eldril Sidewinder (200),
Prince Moranion (230), Zara the Slayer (270), The Swift Twins (390), Morg n Tho

HUMAN TEAMS
Qty Title Cost MA | ST AG | AV skills Normal | Double
0-16 | Linemen 50.000 6 3 3 8 None G ASP
0-4 | Catchers 60.000 8 2 3 7 Catch, Dodge GA sp
0-4 Blitzers 50.000 7 3 3 8 Block GS AP
0-2 | Throwers 70.000 6 3 3 8 Sure Hands, Pass GP AS
0-1 | Ogre 140.000 5 5 2 S Thick Skull, Mighty Blow, Throw S GAP
Team Mate, Loner, Bonehead

0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each
Stais Helmut Wulf (110), Puggy Baconbreath (140), Karla von Kill (220), Mighty Zug (260),

Zara the Slayer (270), Griff Oberwald (320), Morg n Thor:




SLANN TEAMS

Qty | Title | Cost MA | ST AG | AV skills Normal | Double

0-16  Linemen 60.000 6 3 3 8 Leap, Very Long Legs G ASP

0-4 | Catchers 80.000 y 2 4 7 i Very Long Legs, Diving Catch, Leap GA sSp

0-4 | Blitzers 110.000 7 3 3 8 Very Long Legs, Jump Up, Leap, GAS P

Diving Tackle

0-1 | Kroxigor 140.000 6 - 1 S Prehensile Tail, Mighty Blow, Thick S GAP
Skull, Bonehead, Loner

0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each

—— Helmut Wulf (110), Hemlock (170), Lottabottol (220), Quetzal Leap (250), Slibli (250),

Morg n Thorg (430

VAMPIRE TEAMS
Qty Title Cost MA | ST  AG | AV skills Normal | Double
0-16 | Thralls 40.000 6 3 3 7 None G ASP
0-6 | Vampires 110.000 [ = 4 8 Regenerate, Bloodlust, Hypnotic GAS P
Gaze
0-8 | Re-Rolls |_70.000 gold pieces each
Siare Helmut Wulf (110), Crazy Igor (120), ] Earlice (180), Wilhelm Chaney (240),
Count Luthor Von Drakenbourg (390), Morg n Tho 430

CHAOS TEAMS (CHAOS CHOSEN)

Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Beastmen 60.000 6 3 3 8 Horns GSM AP
0-4 | Chosen 100.000 5 4 3 9 None GSM AP
Blockers
0-1 | Minotaur 150.000 5 5 2 8 Horns, Mighty Blow, Frenzy, Thick SM GAP
Skull, wild Animal, Loner
0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each

Max Spleenripper (130), Lewdgrip Whiparm (150), Brick Far'th & Grotty (290),
Lord Borak the Despoiler (300), Grashnak Blackhoof (310), Morg n Thor:

KHEMRI TEAMS (KHEMRI TOMB KING) -

Qty Tit_le Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double

0-16 | Skeletons 40.000 5 3 2 o Regenerate, Thick Skull G ASP

0-2 | Blitzers 90.000 6 3 3 8 Regenerate, Block GS AP

0-2 | Throwers 70.000 5 3 2 7 Regenerate, Pass, Sure Hands GP AS

0-4 | Tomb 100.000 4 5 1 9 Regenerate, Decay S GAP
Guardians

0-8 | Re-Rolls 50.000 gold pieces each

Sinnedbad (80), Hack Enslash (120), Humerus Carpal (130), Ithaca Benoin (220),
Setekh (220), Ramtut III (380

Stars




KHORNE TEAMS (DAEMONS OF KHORNE)
Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Pit Fighters 60.000 6 3 3 8 Frenzy GP AS
0-4 | Bloodletters 80.000 6 3 3 7 Horns, Regenerate, Juggernaut GAS P
0-2 | Heralds 90.000 6 3 3 8 Horns, Frenzy, Juggernaut GS AP
0-1 | Bloodthirster | 180.000 6 5 1 9 Claw, Horns, Frenzy, Juggernaut, S GAP
Loner, Regenerate,
Wild Animal
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
Stars Grashnak Blackhoof (310), Morg n Thorg (430

NURGLE TEAMS
Qty Title Cost MA | ST AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Rotters 40.000 5 3 3 8 Decay, Nurgle’s Rot GM ASP
0-4 | Pestigors 80.000 6 3 3 8 Horns, Nurgle’s Rot, Regenerate GSM AP
0-4 | Bloaters 110.000 - - 2 9 Disturbing Presence, Nurgle’s Rot, GSM AP
Regenerate, Foul Appearance
0-1 | Rotspawn 140.000 4 5 1 9 Foul Appearance, Regenerate, S GAPM
Disturbing Presence, Mighty Blow,
Really Stupid, Tentacles, Loner,
Nurgle’s Rot

0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each

Max Spleenripper (130), Lewdgrip Whiparm (150), Guffle Pusmaw (210),
Stars Brick Far'th & Grotty (290), Lord Borak the Despoiler (300), Grashnak Blackhoof (310),

Morg n Thorg (430

UNDERWORLD TEAMS (UNDERWORLD DENIZEN)
Qty Title Cost MA | ST  AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Goblins 40.000 6 2 3 7 Dodge, Stunty, Right Stuff AM GSP
0-2 | Skaven 50.000 Vi 3 3 7 Animosity GM ASP

Linemen
0-2 | Skaven 70.000 7 3 3 7 Animosity, Sure Hands, Pass GPM AS

Throwers
0-2 | Skaven 90.000 7 3 3 8 Animosity, Block GSM AP

Blitzers
0-1 | Troll 110.000 B 5 i 9 Regenerate, Mighty Blow, Throw SM GAP

Team Mate, Loner, Really Stupid,
Always Hungry
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each
Bomber Dribblesnoot (60), Fezglitch (100), Kreek Rustgouger (130), Nobbla Blackwart (130),
Stars Skitter Stab-Stab (160) Madcap Miggz (170), Glart Smashrip (190),
, M




GOBLIN TEAMS

Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double

0-16 | Goblins 40.000 6 2 3 7 4 Dodge, Stunty, Right Stuff A GSp

0-1 | Bomma 40.000 6 2 3 7 Dodge, Stunty, Bombardier, A GSP
Secret Weapon

0-1 | Looney 40.000 6 2 3 7 Stunty, Chainsaw, Secret Weapon A GSP

0-1 | Doom Diver | 60.000 | 6 | 2 | 3 | 7 Right Stuff, Stunty, Swoop A GSP_

0-1 | Ooligan 70.000 6 2 3 7 Dodge, Righty Stuff, Stunty, Fan A GsP

Favourite, Disturbing Presence
0-1 | Pogoer 70.000 7 2 3 7 Dodge, Very Long Legs, Stunty, - GSp
Leap

0-1 | Fanatic 70.000 3 7 3 7 Ball&Chain, No Hands, Stunty, S GAP
Secret Weapon

0-2 | Troll 110.000 - 5 1 E] Regenerate, Mighty Blow, Throw 3 GAP

Team Mate, Loner, Really Stupid,

Always Hungry

0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each May buy 0-3 Bribes for 50.000 each.

—_— Bomber Dribblesnoot (60), Fungus the Loon (80) Nobbla Blackwart %30)

HALFLING TEAMS

Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Halfling 30.000 5 2 3 B Dodge, Right Stuff, Stunty A GSP
0-2 | Treemen 120.000 2 6 1 10 | Take Root, Stand Firm, Timm-ber!, S GAP
Thick Skull, Mighty Blow, Strong
Arm, Throw Team Mate
0-8 | Re-Rolls 60.000 gold pieces each May buy a Master Chef for 100.000
Puggy Baconbreath (140), Willow Rosebark (150), Karla von Kill (220),
Stars Zara the Slayer (270), Bertha Bigfist (290), Deeproot Strongbranch (300),

Morg n Th

430

OGRE TEAMS
Qty Title Cost MA | ST | AG | AV Skills Normal | Double
0-16 | Runts 20.000 S5 1 3 5 Dodge, Stunty, Right Stuff, Titchy, A GSsSp
Side Step
0-6 | Ogres 140000 | 5 | 5 | 2 | 9 Thick Skull, Mighty Blow, Throw S GAP
Team Mate, Bonehead
0-8 | Re-Rolls 70.000 gold pieces each

Stars

Bomber Dnbblesnoot(GO), Nobbla Blackwart (130), Scrappa Sorehead (150),
Bertha Bigfist Th 430




